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- � � r;J rţ-. _ � <;essaires ainsi� q 
feuille de trouvailles et la gi,rte enf anta detacher en demiere_;P 
sittJz as ă montrer les photos de lcrfe71,ilfe <k route a votre enfan 

· puisse partî · ·wment a l'aventure. 

Depart et arrivee: Parking en face de la maison du parc naturel de la lcarpe, 
tout au bout de la dreve des bruyeres. ( entrer dreve des bruyeres dans GPS) 

Boucle de 1.5 kms. Compter lh a 1h30 de balade. 
Commencez en lui lisantfi�· e · rei 





PLAN ADULTE 



FEUILLE DE ROUTE 
PETITE ASTUCE: LE TEXTE EN COULEUR N'EST PAS A LIRE AUX ENFANTS MAIS JUSTE 

UNE INDICA TION POUR LES P ARENTS 

1. Vois-tu la Barriere blanche et verte? Franchis-la et

l'aventure commence ! 

2. Vois-tu le poteau rouge (borne a incendie)? Tu es sur la

bonne voie continue comme c;a ! 

3. Repere le panneau fleche avec le trait jaune, elle

t'indique le chemin a prendre. (circuit des insurges, 

continuer tout droit et donner a l'enfant sa feuille de tresors) 

4. Sur le sentier, commence a trouver Ies tresors de la

foret pour aider lesfees a le reconstituer. (les enfants 

peuvent soit observer soit ramasser Ies tresors dans leur 

panier) 

Anention ! ramasser, c' est gagne, cueillir, c' est tricher ! 

(Arracher n'est pas talere pour preserver cette foret habitee) 

5. Repere Ies chiffres 3-1-8 et 3-1-7 sur deux arbres sur ta

gauche. Tu Ies vois ? Alors continue ta route. 



6. Trouve le 2e panneau fleche jaune.

7. Tu es pret? alors c'est parti, fais la course avec ta

famille 

8. A partir de maintenant, ouvre grand Ies yeux et cherche

l'arbre aux milles branches, puis tourne a droite, avance un 

peu. (Si vous arrivez au croisement de la route avec la 2e 

barriere verte, vous etes alle trop loin). 

9. Quitte un instant le sentier pour rejoindre la foret
I 

enchantee. "Ecoute Ies oiseaux, respire et fais un câlin a

l'arbre de ton choix". Que ressens-tu? (Parent, vous etes 

invite a faire de meme) 

Si tu ecoutes bien, peut-etre entendras-tu Ies petites fees de 

la foret? 

10. Repars sur le sentier pour continuer ton chemin.



11. Cherche la souche aux petits pieds et monte dessus. Une

fois dessus, cherche l'arbre qui joue a cache-cache. 

12. Tu le vois ? Tu aimes jouer a cache-cache ? Alors a toi

d'y jouer avec ta famille maintenant. 

13. Amuse-toi a remonter le sentier en marchant sur Ies

racines « serpent » et surprend toi a cette sensation sous 

Ies pieds. 

14. Tel un equilibriste, marche sur la poutre .... 

15. Ou en es-tu de ta collecte de tresors ?

16. Repere-tu l'arbre au tronc bleu? Prends a droite et

suis Ies racines « serpent » jusqu'a l'entree du passage 

enchante 

17. A la sortie du passage, suis le chemin de sabie des

pirates, haha ! 

Le tresor est proche, sauras-tu gravir la montagne pour 

prendre une pause bien meritee ! 



19. Vois-tu l'arbre majestueux qui veille sur la foret?

Installe-toi dessous. Fais bien attention a ne rien laisser 

apres ton passage. 

20. Maintenant que tu as repris des forces, reprend le

chemin. 

21. Vois-tu la pierre rose ? et l' arbre bizarre ? Oui ?! alors

poursuis ta route, tu y es presque ! ! ! ! 

22. Le gris, la croix, le cCEur se rejoignent pour accueillir

Ies tresors de la foret. 

Au pied des 3 arbres alignes depose tes tresors dans « la 

souche aux mille tresors » (L'enfant est bien sur libre de 

garder son tresor s'il le souhaite !) 



N'oublie pas te prendre en photo devant la souche aux 

1000 tresors ! 

23. Grâce a toi, Ies f ees ont pu retrouver une partie de

leur tresor! Pour te remercier, Elles t'offrent ce petit 

present ! 

(Offrir a l'enfant son petit sachet de graines OU si vous 

avez telecharge directement le livret vous pouvez 

echanger celui-ci contre votre sachet de graines a la 

regie de St Amand) 

24. Sauras-tu retrouver ton chemin de retour ?! Petit

indice : suis I' allee des petits sap ins 

25. Jusqu'a la voiture, continue de profiter de la foret et

d'observer. 

Peut-etre trouveras encore de petits tresors a admirer ? 
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* (a detacher)
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... 

S'il te platt, Aide Ies fees a reconstituer leur 

tl'esor tout au long de ton parcoursl 
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(a detacher) La carte au Tresor! ! ! ! 
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